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NOTAS:

CPU
Checksum: 0482F58D CRC:48C3
Tipo de memoria: 27C801
CPLD: PD18

RODILLOS CON LEDS
MÓDULO INFERIOR SUPERIOR
Versión: 73.7D 72.7D
Device ID: 5015 5010
Tipo de memoria: PIC 16F76 PIC 16F76

MÓDULO DE SONIDO EPROM ÚNICA
Versión: S0417
Checksum: 06B3FEAE
Tipo de memoria: 27C801 (OTP)
PAT: PAT 063/1

                   MICROINTERRUPTORES A: MICROINTERRUPTORES B:
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BILLETE DE 20 EUROS
NO
SI
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SOBREPORCENTAJE
NO

4% AP2 y 8% AP3
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CAMBIO
NO
SI
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RET. AUTOMÁTICAS
SI
NO
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OFF

EN JUEGO DE EXHIBICIÓN
CRÉDITOS MÁXIMOS

INTRODUCCIÓN MANUAL
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JUEGO 10 CENTIMOS
SI
NO
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NO UTILIZADO
SIEMPRE ON
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DEMO
SI
NO
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BANCO DE PREMIOS
SI
NO
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OFF

TRASPASO 0 CREDS.
NO
SI

8
ON
OFF

JUEGO DEL BANCO
SI
NO

SB 2687 MODELO: BQ978 Cirsa Vikingos C.A. CAM

ASUNTO: Versión de memoria v3.0 (CAM)

Primera versión CAM para este modelo.
Apuestas: 20, 40 y 60 céntimos de euro. Premio máximo: 80€, 160€ y 240€ respectivamente.
Nivel de actualización 2. Preparada para nuevos canales con bandeja de 2 o 3 hoppers.
Parámetros por defecto: HP1 / HP2 / HP3 = 20c / 1€ / 2€, RODE U, IT SERIE.
Debe incorporar el Cj. Módulo CS4 Azul (LEGACY).
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